AKCIE Z KART PRZYSTANI Kamien z Resetty
Moze je wybrac tylko Nowicjusz! € Casa de la Contratacién (Akcja). Porusz @ Rewolta Niewolnikéw (Akcja).
o

Matzenstwo pélwyspiarzy (Akcja). 'd'oyvolng ﬂqte w EUROPIE na PIRACTWO Odrzu¢ Tyby!ca z quqnii, aby dodac
w Jedli jeste$ Nowicjuszem, porusz sie na pole i jej whasciciel dobiera 1 karte Przystani. Powstanie Niewolnikéw na danym
matzenstwa (jesli jest puste) dowolnej Profes;ji. @ Czarny rynek (Akcja). Sprzedaj dowolna

obszarze ladowym. Jesli dany Teren
Romans (Akcja). Jesli jestes Nowicjuszem, liczbe kart Rynku lub Przystani z twojej Reki
porusz sie na dowolne inne puste pole

Powstanczy jest zajety, dodaj
za 2$ kazda, nawet po Omenie Inflacja. Frotsiin e ooy Pz Celble
Nowicjusza.

pusty Teren Powstanczy.

Ekskomunika (Akcja). Wybierz gracza .

\ Walka na miecze (Akcja). Jesli jestes g\ posiadajacego mniej Tytutdéw i Reliktéw, ? i g;:;:léttawl?:a;koogv ;éﬁeklgi).ma
‘@ NOWiCJ'OlIJSZGm, ziamier'\ sie rkniejscami \’L aby rozpatrzyt Kryzys wieku $redniego. Y Toydoche PJO\Q/]vstani)f/e Podatkoweprzlé
&) (> R g . : P t . )

z sasiadujacq (ale nie po skosie) Postacia Gotebica (Akcja zetonu). Jesli zaczeta sie danym obszarze lgdowym. Jesli dany

e : > Wojna Trzydziestoletnia, porusz Gotebice Teren Powstanczy jest zajety, dodaj

SYMBOLE Z KART RYNKU na najblizszy rok zeglugi. Gra konczy sie, Powstanie na wybrany przez ciebie

Popchniecie kiedy wszystkie Statki w danym roku pusty Teren Powstanczy.

(Symbol). pozeglowaty.

Statek (Akcja Kotwicy). Jesli masz
o . . Handel niewolnikami (Akcja). Dodaj mniej niz 3 Statki, umiesc¢ ten Statek
Dofwiadczenie na morzu / Zezwolenie (symbol) ﬁ Tubylca z Puli na wybrang przez ciebie na twoim polu Statkéw. Umies¢

mCA @mn pusta Kolonie. Galeon na PIRACTWIE (lub w EUROPIE,

jesli masz juz tam Galeony).

: List kaperski (Akcja). Jesli masz mniej
PRZEMYTNIK KAPER = . : .
t : Q niz 3 Statki, wez z Planszetki przeciwnika Tygiel (Akcja). Zamien Obywatela
o’ wybrany przez niego Statek z Zezwoleniem na twoj kolor na obszarze ladowym,
Zagranie Akcji z symbolem kotwicy umieszcza KAPER na swojg Planszetke. Zapta¢ mu 1$ gdzie masz Kolonie lub Misje.
karte na twojej Planszetce (o ile masz wolne pole). i usun 1z jego Galeonéw. Tytut Kontroli (Akcja Kotwicy).
Pismiennosé (Akcja). Wybierz dowolng @ Przesun gorny Znacznik z twojej
AKCJE Z KART RYNKU PIacowke; i zamien jej Tubylca w Obywatela kolumny Kontroli tak, aby zastoni¢
Apostazja (Akcja globalna). Przedstawia w jej kolorze. Dodaj zeton Katedryﬁ/ﬁ ten symbol na karcie Arystokracji.

gIPopcflnieEia.tGrasze prc‘)s?ad'ajqc‘y ?)a swdojej. ) Podatek (Akcja). Ukradnij innemu graczowi s Tytut ,za?ngu.(A!(cja Kot‘w.icy).
anszeoije arty z opck‘mEaaml © du rodzajow 1$ ub 1 Relikt (on wybiera). Moze dodac 1 % Przesun gorna Biblie z twojej y

muszq Odrzucic wszystkie karty z jednym Powstanie Podatkowe w dowolnym kolumny Zasiegu tak, aby zastonic

rodzajem Popchniecia (ty wybierasz). miejscu. ten symbol na karcie Arystokracji.

Armada (Akcja Kotwicy). Jesli masz mniej Przystan (Akcja). Dobierz 1 karte Przystani Voodoo (Akcja). Dodaj Tubylca z Puli
g@ niz 3 Statki, wez wierzchni Statek z talii Statkdw z talii Przystani lub (bez podgladania) z Reki @ na wybrany przez ciebie pusty Teren
i Zakotwicz go dla jego Akgji Statku. = dowolnego gracza, jesli talia jest wyczerpana. Plemienny.
Biblia (Akcja zetonu). Umies¢ twoja Biblie . Relikt (Akcja zetonu). Dodaj zeton Reliktu Znacznik (Akcja zetonu). Umies¢ twoj
‘E"' s pod Tubylcem na Terenie Plemiennym, aby @ e dlemral e eller ’ znacznik Kolonii na dowolnym Terenie
<> stworzyc¢ Placoéwke. 2 & hiszpanskim na mapie (jesli grasz
Hiszpania) lub na dowolnym Terenie

ROZWO] ‘ ' dzikim (jesli nie grasz Hiszpania).
MIS]I: Q PLACOWKA -m KATEDRA G/é“ﬁ Alternatywnie dodaj fort na dowolng

TABELA ZEZWOLEN nieufortyfikowana Kolonie.

Przyjazny Port _
Zezwolenie | Kolonia w twoim kolorze, GRABIEZCA (| PRZEMYTNIK KONKWISTADOR KAPER

nie powstancza

Inicjowanie Nie mozesz zaatakowad Terenu | Aby zniewolic¢ Aby zniewolié lub aby Aby zniewoli¢ w dowolnym

bitwy~ z zetonami w twoim kolorze lub zaatakowad Tylko aby zniewolié. zaatakowac¢ Teren inny momencie lub aby zaatakowad

ladowej nawet na obszarze powstariczym. | dowolny Teren. niz hiszparski. dowolny Teren podczas Wojny.
Placac 1% Teren inny niz hiszpanski: Podczas Wojny: Spladrowanie.

Poprzez Legalny Eksport Przez Spladrowanie. Spladrowanie. Podczas Pokoju: Legalny Eksport.

wtadcicielowi Kolonii.

Zaladowanie (wyjatek: hioletowy gracz Przez Powstrzymanie. | po.,o, Powstrzymanie. Teren hxszpa.x'\skx. Legalny Eksport. [ W dowolnm momencie przez
Skarbu nie moze uzyé GRABIEZCY Przez Powstrzymanie. Powstrzymanie.
do Legalnego Eksportu). @ Relikt nie moze zosta¢ zaladowany przez Legalny Eksport z wyjatkiem zaladunku w Przyjaznym Porcie.
. |w tkie Skarb Zyskaj 4% za kazda Skrzynie, Wrytaduj wszystkie Skrzynie do kufréw wojennych.
Wytadowanie szystkie okarby dodaj do twoich Kufréw. Zyskaj 2% za kazda i mozesz zmienié Merkantylizm o L
Skarbu wytadowywane sa

w EUROPIE. @ Kazdy Relikt moze trahé albo do twoich Kufréw (jako 8% lub 1 Relikt), albo do Kufréw wojennych (jako 2 Skrzynie).







